Mieszkancy Sumatry, Batakowie, sq od dawien dawna miloinikami gry szachowej. Rys. Mieczyslaw Majewski

uczestnikowi rozgrywki przydzieli¢ wasny komp-
let figur.

Szachy w swej pierwotnej postaci byly wiasnie
gra czteroosobows. Starohinduskie szachy, czyli
czaturanga, przypominajg W pewnym sensie —
jest to oczywiscie poréwnanie bardzo powierz-
chowne — gre w brydza. Dwu partneréw sie-
dzacych naprzeciwko siebie gra z druga para
graczy na szachownicy 64-polowej. W jezyku
sanskryckim, jak juz wspomnieli$my, termin
,,czaturanga” oznaczal oddziat wojska o czterech
formacjach. Miala wigc ta nazwa podwdjnie
,,czworkowy” charakter: cztery rodzaje broni
(stonie, konie, wozy bojowe oraz piechota), a takze
cztery armie. Kazdy komplet bierek mial inny
kolor: ,,z0lte” i ,,czerwone” walczyly z ,,czarny-
mi” i ,,zielonymi”. Armia skladala sie z czterech
pionéw i czterech figur ustawionych w rogu.
Na przebieg gry czgsciowo wplywal los. O ruchu
figur decydowal bowiem rzut wydluzong kostka
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o czterech cyfrach. W zaleznosci od wskazania
kostki nalezalo wykona¢ ruch jedna z tizech
figur lub do wyboru — krolem badz pionem.
Gracz, ktéry umiescit swego kréla na polu kro-
lewskim zaprzyjaznionego partnera, przejmowat
dowédztwo nad obiema armiami. Celem gry bylo
sabicie obu krélow przeciwnika, a w jeszcze
weczesniejszym okresie — wybicie bierek.
Istnieja luzne przypuszczenia, brak jednakze
na to dowodéw, ze czteroosobowe szachy daly
poczatek kartom, ktérych na ogo6l nie podejrze-
wamy o tak szlachetne pokrewienistwo. Mimo
iz gry karciane znane byly w Egipcie juz parg

tysigcy lat temu, to jednak pozniejszy zestaw

figur w Kkartach 1 podzial na cztery kolory jak
gdyby wzorowal si¢ na dawnych szachach. Na
podobienstwo gry szachowej w kartach z dawnego
okresu chodzilo o obrong¢ kréla przez wszystkie
karty tego samego koloru.

Jak gdyby w formie rewanzu w koncu ubieglego
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stulecia pojawily si¢ w sprzedazy karty do gry
,,Schachett”, opatentowane przez dwéch niemiec-
kich wynalazcéw, Hansa Schoffera z Saary i R.S.
z Lipska. Karty mialy tylko dwa ,kolory” —
bialy i czarny, honorami byly figury szachowe,
za$ blotkami — piony. Zawile zasady gry staraly
si¢ pogodzi¢ reguly kart i szachow.

Staroindyjska  czteroosobowa  czaturanga
gdzies w VI wieku n.e. zostaje przez Persow
przeksztalcona w gre dwuosobowg i nazwana
czatrang. Armie sojusznicze polaczyly sig (czyz-
by zadecydowat o tym chroniczny brak ,,czwarte-
go do szachow”?), ustawiajac si¢ z jednej stro-
ny szachownicy, za$ jeden z krolow przybral
posta¢ wezyra, radcy krélewskiego (hetmana).

Po podboju Persji przez Araboéw, w epoce kali- _

fatow (VII-VIII w.), czatrang otrzymuje naz-
we szatrandz, ulegajac ewolucjom w regutach
gry i terminologii. Zrezygnowano z czasem z po-
stugiwania si¢ kostka, a gracze otrzymali wolny
wybor ruchu. Celem gry byl juz w zasadzie mat,
cho¢ za wygrana uwazalo si¢ takze doprowadzenie
do pozycji patowej oraz wybicie wszystkich bie-
rek przeciwnika (tzw. ,,krél ogolocony”).

Cho¢ szachy dwuosobowe zdobywaly sobie
powszechny zasigg, to jednak gra we czworke nie
zostala bynajmniej zarzucona. Grano w dwie pary
nie tylko na Wschodzie, ale 1 w Europie, w epoce
$redniowiecza i nastgpnych wiekach, nadajac tej
formie gry, w odréznieniu od szachéw dwuoso-
bowych — nazwe gry krélewskie;j. Zachowane
w starych ksiegach i rekopisach teksty oraz ilu-
stracje informuja o licznych odmianach ,,gry
krolewskiej”’. Trafialy sig szachownice w ksztalcie
krzyza, skladajace si¢ z ukladéw linii prosto-
padlych wzgledem siebie i dodatkowych, przeci-
najacych je skoénie. Figury staly w Kilku rzedach.
Cho¢ réznice w stosunku do zwyklych szachow
byly znaczne, jednak gra polegala na daniu mata

krélom przeciwnikéw, za$ wiekszo$¢ figur poru--

szala sie podobnie jak owczesne bierki szachowe.
Figury ,nieszachowe” mialy kombinowane ru-
chy, dostosowane do mozliwosci poliniowane;j
tablicy. ,,Gra krolewska” zostala pbzniej za-
pomniana, nazwa zas utrzymala si¢ jako synonim
szachow zwyklych.

Z innych odmian, odznaczajacych si¢ wybitnie
zréznicowang forma, cieszyly sig wzglednym
uznaniem tak zwane wielkie szachy, kolebka
ktérych byly rowniez Indie. Na duzej szachowni-
cy o wymiarach 12x12 czyli na 144 polach wal-
czylo 48 bierek. Gracz mial wigc 12 pionéw i 12
figur, ale wobec tego, ze W grze stosowano rzuty
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Staroindyjskie szachy, czyli czaturanga, byly grq czterooso-
bowq. Rysunek przedstawia ustawienie bierek przed rozpocze-
ciem rozgrywki. Komplety bierek o barwach zéltej i czerwonej
(oznaczone jasnym kolorem) grajq przeciwko ,,zielonym”
1 ,,czarnym’

Szachownica ,,gry krélewskiej”, opisanej w 1664 roku przez
Weickhmanna, posiadala ksztalt krzyza i skiadala si¢ z sys-
teméw linii przecinajqcych sig prostopadle oraz ukosnie
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