CZATURANGA — PR Z@]D)E K SZA@H@W

rekonstuowana gra hlstogiczna 8 T
o » 2 -\ :
-s )

-

-

L. B

Gra dla czterech graczy ustawionych w 2 druzynach: szare i biate oraz mebleskle i’

fioletowe. Gracze z jednej druzyny ustawiajq sie na przec1wlegl'ych roggach planszy
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Figury kazdego gracza: 1 krol, lsion Lkon, I wieza, 4
rycerzes’ | Al B
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Pionki gracza, ktory straci krola, znikaja z planszy. I IDee T 7% °Y
Wygrywa druzyna, ktdra zbije obu przeciwnych kroli. BOE| (Do
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Gracze ruszaja sie naprzemiennie wg wskazowek zegara.

KROL rusza sie tak jak we wspotczesnych szachach.
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KON rusza sie tak jak we wspdtczesnych szachach.

WIEZA rusza sie po liniach prostych, maksymalnie o 3 pola.
SEON (goniec) rusza si¢ na skos, maksymalnie o 3 pola.

RYCERZ (plon) rusza s1q o jedno pole do przodu, bije natomiast na skos przed siebie
(tak jak we wspoiczesnych szachach).

Nie mozna stawac na pola’ch zajmowanych przez wlasne figury.

Nie mozna przeskakiwac przez pola zajgte przez jakakolwiek figure (wyjatkiem jest ko).
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,B1c1e naste;pu]e przez stachle na polu zajmowanym przez figure przeciwnika.

. W te] grze t nIe obow1qz‘u]§/za‘§&da matowania.
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Pion, ktory do’dme do wlasciwego soblekonca planszy, moze promowac sie¢ na dowolna
figure ze zbioru zbitych figur w jego wiasnym kolorze.
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Gra ]est na poziomie pierwszych testow, dopuszczamy wiec sp‘r zeme goznorodpych zasad i
wariantéw. Pierwsza zasada rekonstrukeyjna: dobre zasady to te, przy ktovch gra jest najciekawsza.

Obecny zbior zasad to moja tymczasowa propozycja. Jesli odkryjecie cos c1ekawego podzielcie sie
prosze swoimi pomystami... L) D '
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Mozliwe warianty do testowania:

- Wygrywa druzyna, ktéra zbije dowolnego z kréli

nalezqcy\‘h do druzyny przeciwnej.

- Inne ustawzenla poczqtkowe rzc;dufgur

- Inne ograniczenia ruchu dla gorica i wiezy. : 402 A\Y 5
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- Pion bije na wprost, a nie na skos. e B o RGN ﬁ (/e
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- System matowania - obowiqzek ratowania i B O Se
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zagrozonego kréla., / J —

- Zbicie kréla nie powoduje usuniecia jego wojska z

planszy.

HISTORIA

Gra zostala odkryta w ksigzce ,Z szachami przez wieki i kraje” Jerzego Gizyckiego, ktora
przywlaszczytem sobie z biblioteczki mojego zmartego dziadka, ktdry spora czes¢ zycia spedzit na 64
polach.

W internecie mozecie znalez¢ informacje o ,,Chaturandze” jako starozytnym poprzedniku szachdw,
jednak tylko w 2-osobowej wersji. Gizycki natomiast twierdzi, ze gre 2-osobowa poprzedzata w czasie
gra starsza, 4-osobowa. Stad tez wywodzi nazwe ,,Czaturanga” - cztery bronie/zywioty/umysty.

Dokladne zasady gry nie sg znane, lecz to co wiemy wystarcza na podjecie prob rekonstrukeyjnych.
Celem jest'sprawdzenie, jaki sens magra o takich lub innych zasadach. W tym nie zastapi nas sztuczna
inteligencja, trzeba na. zywo dosw1adc7.yc gry i testowad rozne warianty regut.
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Planu]emy zbieraé feedbackﬂd graczy tak dluge,'az dojdziemy do najlepszej mozliwej wersji. Wstepne
ctesty pokazaly ze Chatu{anga posmda, kilka wartosci przewyzszajacych 2-osobowe szachy, a mianowicie:

7<omecznosc.‘ zrozumienia bey%ﬁwspolnej strategii pomiedzy partneramz
- zwzgkszona llosc ruchéw Wykopywanych poimniedzy ruchami danego gracza
W latach 2019- 20 pod]qhs-my pierwsze kroki rekonstrukcy]ne
- Kuba Mularczyk waonai piekne modele’3- D ﬁgur w stylu staro-indyjskim
- Dawid Karcz wydrukqwal pierwszy zestaw nasze] Czaturangi
- Zbyszek Janczukowicz napisat ten skrommny tekst
Zapraszamy do wspolnej zabawy intelektualnej!
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