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ЗАБУТІ БОГИ

🎭 міська гра на уяву

🔱 розроблена Nausika, Selkie та Erea

🧑‍🤝‍🧑 до 30 гравців, вік 13+

⏱️ 2-7 годин ігрового процесу

🏰 можна грати в різних містах

🌍 за фінансової підтримки Європейського Союзу

⌛ Боги та богині з давніх міфів живі. Вони змішалися з людьми і живуть на Землі у ХХІ
столітті.

🍀Тисячу років тому вони уклали парі - що станеться із цивілізацією, якщо боги припинять
своє втручання і дозволять людям діяти самостійно?

⚖️ Зараз настав час підняти ставки і прийняти рішення. Чи рухається світ у правильному
напрямку, чи може стародавні боги повинні знову повернути собі лідерство?

🎭 У цій міській грі ви будете грати за стародавніх богів, переодягнених у звичайних
людей, які гуляють містом у пошуках забутого поклоніння, ритуальних поворотів та сенсу
людської цивілізації.
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ШАНОВНИЙ ЧИТАЧУ

Ви можете організувати гру “Забуті боги” самостійно.

Ця інструкція пояснить вам процес і проведе по всіх його кроках.

Всі матеріали гри опубліковані на веб-сторінці:

www.nausika.eu/forgottengods

Гра складається з:

● цієї ІНСТРУКЦІЇ

● КАРТОК ПЕРСОНАЖІВ
(основна частина для друку)

● КВЕСТІВ І КОНТАКТІВ
(документ, що налаштовується)

НАВЧАЛЬНА СКЛАДОВА

Гра “Забуті боги” покликана забезпечити наступне:

● свіжий погляд на нове місто або нове відкриття власного місця проживання

● змістовну інтеграцію між місцевими мешканцями та новоприбулими до певного
міста

● структуровані роздуми про аспекти сталого розвитку обраного міста зокрема та
глобальної цивілізації загалом

● досвід рольових ігор та сторітелінгу в рамках неформальної освіти

● розуміння культурних кодів і символів, прихованих під шаром міської тканини

● розвиток уяви, емпатії та спостережливості в контексті розмаїття

● базові знання про давні методології та їхніх героїв
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ЦІЛЬОВІ ГРУПИ

Гру можна проводити в будь-якому європейському місті. Вам навіть не потрібно добре
знати місто, щоб провести гру, оскільки гравці будуть ходити і взаємодіяти з містом
самостійно. У грі немає квестів чи контенту, пов'язаного з конкретною локацією.

Першою цільовою групою є учасники молодіжних проєктів (молодіжних обмінів, літніх
таборів, шкільних екскурсій). Гра розроблена як повноцінний набір навчальних сесій на
цілий день та змістовна альтернатива простим міським іграм.

Гра може бути окремою подією, як з вільним входом, так і з оплатою за участь. Ми бачимо
можливу реалізацію у сфері сталого туризму. Перший прототип, до того, як він отримав
підтримку як проєкт Erasmus+, був створений спільно Nausika Foundation та Ані ван дер
Зеє, тодішньою стажеркою у Кракові. Вона представила сценарій та дослідження гравців
як частину своєї магістерської роботи, яку вона успішно захистила в Упсальському
університеті на факультеті напрямків сталого туризму.

Гра розрахована на учасників віком від 13 років. З міркувань безпеки, будь ласка, будьте
уважні, якщо ви організовуєте гру для неповнолітніх - їм можуть знадобитися особливі
правила та увага, якщо їм дозволять гуляти містом у групах без законного опікуна.

КАЛІБРУВАННЯ

Шановний Організаторе, лише вам вирішувати, як ви
хочете побудувати свій захід, в якому напрямку ви
скеруєте досвід Гравців:

● рольовий досвід
сфокусований на зануренні в персонажі та
стосунки,

● міський ігровий досвід
зосереджений на виконанні квестів та пошуку
локацій,

● філософський досвід
зосереджений на інтерпретації міського
простору як тексту культури,

● туристичний досвід
сфокусований на окремих точках культурної
спадщини.

Документація для дизайну гри є модульною. В ній описано більше Квестів і Майстерень,
ніж потрібно для проведення гри. Перед початком гри ви маєте вирішити, які Квести та
Майстерні ви підготуєте, а які - пропустите.

Ви самі вирішуєте, як ви будете проводити інструктаж і знайомити учасників із грою. Ваш
спосіб фасилітації та пояснення правил поведе їх в одному з напрямків.
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ВИМОГИ

Для організації гри вам знадобиться:

● надрукувати близько 60 сторінок у кольорі (3 сторінки на гравця)

● запросити та зібрати гравців - від 10 до 30 осіб

● домовитися про місце проведення, яке:

○ має достатньо велику кімнату, щоб усі ваші гравці могли зустрітися всередині

○ знаходиться в історичному центрі міста

○ може використовуватися лише вашими учасниками, без доступу сторонніх
людей

● підготувати папір, ручки та конверти (лише для деяких Квестів)

● забезпечити присутність щонайменше 2 фасилітаторів протягом усього заходу

● підготувати призи для гравців (мінімум 1 приз як винагорода за кожен Квест)

Як організатору вам не потрібно:

● самостійно ходити містом

● знати карту та історію міста, в якому граєте

● пам'ятати історії з карток персонажів

● бути експертом у міфології, містобудуванні та культурних символах

● домовлятися з місцевими закладами або сторонніми особами

● роздавати Картки Персонажів до початку заходу

Картки Персонажів
містять описи стародавніх богів
та їхніх пригод протягом всієї
історії людства. Ви можете
розглядати це як фанфікшн до
“Американських богів” (Ніл Ґейман)
та деяких віршів Збіґнєва Герберта.
Це також може бути гарним
чтивом, якщо ви любите міське фентезі. Ми доклали багато зусиль для створення цих історій і
з гордістю ділимося ними!
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СПИСОК ПЕРСОНАЖІВ

ГІЛЬДІЇ: ВІЙНА ЛЮБОВ МУДРІСТЬ ПРИРОДА СМЕРТЬ

ПАНТЕОНИ:

СКАНДИНАВСЬКИЙ Тор Фрея Одін Ідунн Бальдур

КЕЛЬТСЬКИЙ Морріган Бригита Луг Цернуннос Мананнан

СЛОВ'ЯНСЬКИЙ Перун Купала Велес Жива Нія

ГРЕЦЬКИЙ Арес Афродита Афіна Деметра Аїд

ЄГИПЕТСЬКИЙ Сет Баст Тот Геб Анубіс

ШУМЕРСЬКИЙ Нергал Інанна Енкі Енліль Ерешкігаль

ВСТУП ДЛЯ ГРАВЦІВ

Наступна сторінка містить сюжетну лінію - загальні
знання всіх Персонажів про те, хто вони, чому
зібралися тут і якою є їхня місія. Кожен гравець
отримає її на зворотному боці своєї Картки
Персонажа.
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ВСТУП
Ти бог - одна з вічних істот, які жили серед людей протягом тисячоліть.

Боги могли використовувати свою божественну силу, щоб порушувати закони фізики, створюючи
чудеса і незрозумілі події.

Вони також могли змінювати свої тіла, кожен з них міг бути будь-якої статі, будь-якого віку і стилю
одягу.

КЛЯТВА

Рівно 1000 років тому боги зі стародавніх пантеонів
зібралися в цьому місті, щоб проголосити
безпрецедентний соціальний експеримент, який вони
назвали Клятвою.

Після того, як вони тисячоліттями направляли і захищали
людей, вони вирішили відійти в тінь і перевірити, чи
зможуть смертні вижити самостійно.

Боги склали Клятви, зв'язавши їх Долею: ніхто з них не
буде використовувати свої божественні сили в цьому світі,
під страхом втрати їх усіх, поки не настане час виконання
Клятви.

ВТРАТА СИЛ

Знову і знову кожен з присутніх тут сьогодні Богів з різних
причин використовував свою силу і порушував Клятву.

ПРОГУЛЯНКА

За кілька годин настане час Клятви. Боги знову зібралися в
цьому священному місті. Вони збираються зробити останню
прогулянку серед людей перед тим, як прийняти важливе
рішення:

Слід продовжити Клятву на наступну тисячу років чи
скасувати її?

Якщо Клятва буде продовжена, то люди продовжать
розвиток своєї цивілізації в її нинішньому напрямку.

Якщо ж Клятва буде скасована, ВСІ боги повернуть собі
божественну силу і будуть формувати світ відповідно до своїх
бажань.

Подумайте добре, не поспішайте, поспостерігайте за навколишнім світом і обговоріть його зі своїми
супутниками. Прогуляйтеся містом разом зі своєю групою. Минули століття відтоді, як ви
зустрічалися в цій компанії, і світ, безумовно, був зовсім іншим.

КВЕСТИ

Хранителі створили набір Квестів, щоб підготувати вас до винесення остаточного рішення.

Ви знайдете завдання для Окремих осіб і для Груп на іншій Картці.

Підтримуйте один одного, давайте можливість висловитися кожному, допомагайте іншим членам
вашої групи з їхніми індивідуальними завданнями.
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ПЕРЕД ПОДІЄЮ

1. Створіть Груповий Чат

Під час гри вам буде потрібно підтримувати зв'язок через Груповий Чат з усіма Гравцями,
особливо в тій частині, коли вони ходять групами містом.

Вам не потрібно, щоб Гравці заходили в чат до того, як вони прийдуть на захід. Достатньо
підготувати QR-код до чату і роздрукувати його як частину картки “Квести і Контакти” (див.
наступний пункт - Друк).

Бажано, щоб у вас була можливість змінювати імена (або ніки) Гравців, оскільки під час гри
вони повинні використовувати ім'я свого Персонажа замість імені Гравця.

У поточному (2024) році
Messenger і Discord точно
дозволяють таку можливість, тому
використовуйте їх. Ви можете
використовувати інші чати або
програми, якщо вам це зручно.

2. Роздрукуйте матеріали

ПЕРСОНАЖІ

● формат А4 або А5, двосторонній, кольоровий, на цупкому папері

● кожен аркуш паперу повинен містити Історію Персонажа (різну для кожного гравця)
на одній стороні та вступ (однаковий для всіх Гравців) на іншій стороні

● є 30 Персонажів, ви можете надрукувати всіх або, для невеликого заходу, вибрати
тих, яких ви хочете бачити або вважаєте доречними для вашого заходу

● не змінюйте жодного вмісту в документі “Картки Персонажів”

КВЕСТИ І КОНТАКТИ

● передусім відредагуйте документ, щоб створити конкретний список Квестів та
Контактів для вашої події (дотримуйтесь інструкцій у документі Квести)

● потім роздрукуйте документ Квест, по 1 аркушу на кожного гравця

Усі матеріали доступні на веб-сторінці: www.nausika.eu/forgottengods

3. Забронюйте місце проведення

Знайдіть і забронюйте місце, яке:

● має достатньо велику кімнату, щоб усі ваші гравці могли зустрітися всередині

● знаходиться в історичному центрі міста

● може використовуватися лише вашими учасниками, без доступу сторонніх людей
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4. Оберіть Майстерні

● до початку гри оберіть Майстерні, які ви будете фасилітувати

● виберіть не більше 3 з 10 Майстерень, описаних у цій Інструкції, подумайте, які з них
найкраще підійдуть для вашої очікуваної групи Гравців та їхніх потреб

● роздрукуйте їх, щоб мати інструкції під рукою.

● ви також можете запропонувати власні ідеї для вправ, але пам'ятайте, що важливо
розігріти Гравців і налаштувати їх на потрібний лад перед початком гри

5. Підготуйте нагороди

Гравці повинні отримувати фізичні нагороди за
виконання Квестів.

Для кожного Квесту потрібна щонайменше 1
Нагорода для гравця або групи гравців, які
виконали цей Квест найкращим чином. Нагороди
згадуються в описах Квестів, тому не забувайте про
них!

Приклади нагород: книги, ігри, сувеніри.

Нагороди можуть бути фантастичними, якщо у вас є
бюджет, або символічними, якщо немає. Можливо,
на початку квесту варто передбачити трохи грошей
на купівлю нагород, щоб підвищити мотивацію
гравців до гри.

6. Підготуйте додатковий реквізит:

● ручки, олівці, чисті аркуші паперу, конверти (якщо ви обрали квест ЛИСТ)

● нитки, стрічки, тканину та основні інструменти та матеріали для рукоділля (якщо ви
обрали квест СВЯТИНЯ)
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ПІД ЧАС ПОДІЇ

1. Приготування у місці проведення

Прийдіть на місце щонайменше на годину раніше, ніж Гравці.

Підготуйте місце для обраних вами Майстерень.

Розкладіть Картки Персонажів на столі так, щоб Гравці мали змогу подивитися на них і
обрати ті, що їм подобаються.

2. Привітання гравців | 15 хвилин

Увімкніть музику і створіть відповідну атмосферу.

Після прибуття Гравців попросіть кожного з них долучитись до Групового Чату (покажіть їм
QR-код для сканування або надішліть посилання на нього будь-яким доступним вам
способом).

Дозвольте Гравцям, які прийшли першими, прочитати і вибрати картки персонажів.

Не дайте їм вкрасти Нагороди зараз!

Якщо вам потрібно, щоби Гравці підписали списки учасників, зробіть це зараз, щоб не
псувати ігровий процес пізніше.

3. Проведення Майстерень | 30 - 60 хвилин

Проведіть Майстерні, які ви заздалегідь вибрали і підготували (див. розділ “Майстерні” в
цій Інструкції).

4. Формування груп | 15 хвилин

Запросіть Гравців сісти навколо і представитися Персонажами, за яких вони збираються
грати. Ви можете зробити це швидко, якщо ваша гра більше схожа на гру в місті, або
зосередитися на цій частині, якщо ви прагнете до більшого занурення в ігровий процес.
Деякі Майстерні (якщо ви їх обрали) вже представили Персонажів, тож ця частина може
бути вже виконана.

На цьому етапі ви вже можете діяти як Хранителі - ваші ігрові персонажі - таємничі істоти
(можливо, Старі Боги), які підтримують Клятву і проводять богів через весь процес.

Роздайте Гравцям карти Квестів і Контактів - по 1 на кожного Гравця.

Поясніть їм правила Маскараду: вони грають у богів, які прикидаються людьми. Це робить
гру більш комфортною для них, оскільки їм не потрібно поводитися дивно в місті і
порушувати загальноприйняті соціальні правила.

Розділіть Гравців на групи, в яких вони будуть гуляти і грати в місті. Ви можете вибрати
самі або дозволити Гравцям зробити вибір.

Персонажі богів поділяються на 5 Гільдій і 6 Пантеонів (див. Список персонажів у цій
Інструкції). Рекомендується, щоб вони формували групи як Пантеони або Гільдії, але
змішані групи також прийнятні.

Забуті Боги | Інструкція | © Nausika, Erea & Selkie, 2024 | с. 12



Перевага гри в Пантеонах або Гільдіях полягає в тому, що наприкінці гри Гравці можуть
переключатися між групами - якщо вони ходили в Пантеонах по місту, то в кінці їм буде
запропоновано прийняти рішення в Гільдії, або навпаки.

Скажіть Гравцям, що вони повинні повернутися на Місце проведення о певній годині.
Виберіть годину, залежно від того, як довго ви хочете, щоб тривала наступна фаза.

5. Прогулянка містом | 90 - 240 хвилин

Протягом більшої частини події Гравці гулятимуть
містом у групах і намагатимуться виконати обрані
квести. Жоден з квестів не є обов'язковим, тому
Гравцям не потрібно виходити із зони комфорту,
якщо вони цього не хочуть. Але бажано, щоб вони
спробували виконати більшість квестів зі списку,
який ви підготували для них.

Важливою частиною залучення Гравців є
підтримання зв'язку з ними онлайн у Груповому
Чаті. Саме тому в більшості Квестів Гравців просять
завантажувати матеріали (фото, відео, тексти) в Чат.
Коли одна група бачить, що інші завантажують
цікавий контент, вони намагатимуться не відставати і
теж щось завантажити.

Груповий чат також можна використовувати для
пожвавлення наративної частини гри: Пантеони або
Гільдії можуть спілкуватися один з одним, кепкувати
один з одного, ділитися коментарями щодо своїх методологічних полів та історій.

У чаті ви як Фасилітатор повинні взяти на себе
роль «Хранителя» - спілкуватися з гравцями у
цій ролі, а також змінити свій нікнейм
відповідним чином.

Якщо під час гри Гравці скаржаться, що їхні
файли або документи занадто великі, щоб
розмістити їх у Чаті, відповідайте їм, що вони
можуть спочатку завантажити їх на будь-який
онлайн-диск, а потім опублікувати посилання
(кожен, хто користується мобільним телефоном,
повинен мати змогу зробити це легко).

Це нормально, якщо різні групи зустрічаються
одна з одною в місті, вони навіть можуть
використовувати Чат для організації зустрічі.
Якщо вони захочуть об'єднатися в групи для
спільного проходження Квесту, це також
нормально. Але тільки для одного Квесту.

Слідкуйте за часом, нагадуйте Гравцям про Час
Зустрічі, на який вони повинні прибути на Місце
проведення фінального етапу гри.

Забуті Боги | Інструкція | © Nausika, Erea & Selkie, 2024 | с. 13



6. Остаточне рішення | 15 - 60 хвилин

Групи, ймовірно, повернуться в дещо різний час, тому вам слід підготувати для них
комфортний простір, бажано також приготувати закуски і напої.

Якщо ви вибрали квест СВЯТИНЯ, то перше, що вони повинні зробити, це побудувати свої
Святині. Допоможіть їм з інструментами та матеріалами.

Коли всі Гравці повернуться (і завершать будівництво своїх Святинь), попросіть їх зібратися
в одній кімнаті і підготуватися до
прийняття рішення.

Остаточне рішення стосується
вибору, зазначеного в таблиці
праворуч:

Ви як Фасилітатор вирішуєте, скільки
рольової гри ви вкладете в цей
момент. Цю фазу можна зробити дуже
епічною і захоплюючою, особливо
коли кімната прикрашена і зроблені
Святині. Ви можете підсилити
атмосферу за допомогою свічок і
музики. Але також добре, а іноді навіть
краще, зробити це більше схожим на
фасилітовану дискусію, ніж на рольову
гру - це ваш вибір, як ви будете
керувати досвідом ваших Гравців.

Пропонований процес прийняття рішень полягає в тому, що кожна група має 1 голос.

Найкраще в цей момент змішати групи: якщо вони ходили в Пантеонах, то повинні
приймати рішення в Гільдіях, або навпаки. Однак, якщо Гравці новачки або не відчувають
себе комфортно в рольових іграх, можна дозволити їм приймати рішення в тих же групах, в
яких вони були в місті, це буде швидше і простіше для них, але ціною взаємодії та
обговорення.

Час для обговорення перед
голосуванням визначає фасилітатор: від
15 до 60 хвилин.

Якщо кількість груп парна і голосування
закінчується внічию, то ви як Фасилітатор
(тобто “Хранитель”) приймаєте рішення.
Ви можете використати цю позицію для
того, щоб попросити гравців надати
останні аргументи і погодитися з тими, хто
переконав вас краще.

Крім того, ви можете дати кожному
гравцеві 1 голос. Голосування можна
здійснювати якимись предметами -
наприклад, класти камінці в миски (це
краще, ніж піднімати руки, що не
відповідає контексту).
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7. Підбиття підсумків (дебрифінг) | 15-30 хвилин

Після гри час поспілкуватися, поділитися міркуваннями, розкрити навчальний аспект Гри
та рефлексії Гравців.

Гравці можуть бути виснаженими після кількох годин Гри, тому подумайте про те, щоб
зробити перерву та змінити час підведення підсумків. Якщо ви запустили гру як частину
більш тривалого проєкту, можливо, варто підбити підсумки під час наступної сесії або
наступного дня.

Стосовно основної теми вашої події поставте Гравцям деякі з наступних питань:

● рольовий досвід

Які емоції ви відчували під час гри?

Чи виникали у вас конфлікти з іншими героями? Як вони
вирішувалися?

Що би ви хотіли взяти від свого героя, а що - залишити?

● міський ігровий досвід

Як відбувався процес співпраці у вашій групі?

Які квести були для вас найскладнішими, а які -
найбільше задовольнили?

Хтось із інших людей у ​​місті зрозумів, що ви граєте в гру?

● філософський досвід

Чи в правильному напрямку рухається наша цивілізація?

Чи є цінність міфології в сучасному світі?

Чи хотіли би ви отримати божественну силу, якби всі інші
також мали її?

● туристичний досвід

Чи вважаєте ви це місто гарним місцем для себе та
інших?

Які місця ви відкрили або побачили іншими очима під час гри?

Чи хотіли би ви відчути інші міста як таємне божество давніх часів?
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ПІСЛЯ ПОДІЇ

Шановні Фасилітатори, дякуємо вам за ваші зусилля у проведенні цієї гри!

Як все пройшло? Ми будемо раді отримати від вас відгук.

Можливо ви змінювали гру, додавали свої елементи? Розкажіть нам, як це було!

У вас є запитання про те, як організувати наступні запуски гри?

Чи, можливо, ви би хотіли поговорити про можливу співпрацю з Nausika?

КОНТАКТ

Ви можете зв'язатися безпосередньо з провідним дизайнером, з радістю відповім!

biuro@nausika.eu

www.facebook.com/Nausika.Foundation

www.facebook.com/ZbyszekJanczukowicz

ПОДЯКА

Ми будемо вдячні, якщо ви відзначите нашу роботу посиланням
на веб-сторінку Forgotten Gods у своїх соціальних мережах:

www.nausika.eu/forgottengods
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МАЙСТЕРНІ

Гра “Забуті Боги” побудована за модульним принципом. Він може бути адаптований до
різних груп гравців і їхніх різних потреб і очікувань.

Ви як Організатори повинні провести Гравців через весь досвід. Ви повинні вибрати
декілька майстерень зі списку нижче, щоб “розігріти” гравців і підготувати їх до гри.

Це важливий момент - залежно від майстерень, Гравці гратимуть і поводитимуться
по-різному протягом усієї події!

Це рішення, яке потрібно прийняти під час публікації події, оскільки воно впливає на
керування очікуваннями, виходячи з опису вашої події.

Ви повинні вибрати від 1 до 3 майстерень, не робіть їх занадто довгими.
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МАЙСТЕРНЯ

PUNCTUM (ТОЧКА)

ПОЗИЦІЯ

БРИФІНГ, до або після розподілу Персонажів

ТРИВАЛІСТЬ

20 хвилин

ПІДГОТОВКА

матеріали не потрібні

ІНСТРУКЦІЯ

Попросіть гравців почати ходити у просторі. Попросіть їх збільшити темп, а потім повільно
почати його зменшувати, доки він не досягне ⅓ початкової швидкості ходьби.

Під час ходіння попросіть гравців почати оглядати оточення. Через хвилину попросіть їх
вибрати предмет або точку в просторі, яку вони бачать, підійти до нього та оглянути
ближче.

Вони повинні не поспішати, підвести підсумки та спробувати запам’ятати кожну частину
предмету (фактуру, колір, форму).

Попросіть їх повторити цей процес ще 2 рази, не поспішаючи, витрачаючи стільки часу,
скільки їм потрібно.

Після цього вони повинні знову ходити по простору в пошуках речей, які раніше не
помічали.

Нарешті, попросіть їх заплющити очі та запам’ятати предмети, які вони спостерігали, з
усіма подробицями.

ВПЛИВ І ЦІЛЬ

Це дозволить гравцям уповільнити темп, зосередитися та стати більш уважними до свого
оточення.

Майстерня покращує туристичний досвід Гри.
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МАЙСТЕРНЯ

ЧИТАННЯ ТАРО

ПОЗИЦІЯ

БРИФІНГ, після розподілу Персонажів

ТРИВАЛІСТЬ

15 хвилин

ПІДГОТОВКА

Колода карт Таро (або Діксіт)

ІНСТРУКЦІЯ

Роздайте колоду карт Таро на столі (повна колода для тих, хто трохи знає Таро, тільки
Старші Аркани - для початківців). Замість Таро можна використовувати інший набір карт,
наприклад, карти Діксіт (Dixit) цілком підійдуть.

Розділіть Гравців на групи: за Пантеонами, за Гільдіями або за групами, в яких вони підуть
до міста. Поставте кожну групу в коло.

Кожен Гравець бере одну картку, яка найбільше йому “відгукується”. Не обов'язково, щоб
вони вміли читати значення та інтерпретації карт.

Завдання кожного гравця - пояснити (придумати) значення карти з точки зору свого бога.

Цю Майстерню можна поєднати з ІСТОРІЯМИ БОГІВ. У цьому випадку кожен гравець бере
2 карти на початку обох Майстерень, і вони вирішують, яка карта для читання таро, а яка -
для оповідання.

ВПЛИВ І ЦІЛЬ

Мотивуйте Гравців глибше задуматися про своїх персонажів, спробуйте вгадати, як їхній
персонаж думає та як інтерпретує культурні символи.

Рекомендовано для Гравців, які цікавляться методологічними та символічними шарами
Гри.

Майстерня покращує рольовий досвід Гри.
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МАЙСТЕРНЯ

ІСТОРІЇ БОГІВ

ПОЗИЦІЯ

БРИФІНГ, після розподілу Персонажів

ТРИВАЛІСТЬ

15 хвилин

ПІДГОТОВКА

Колода карт Таро (або Діксіт)

ІНСТРУКЦІЯ

Роздайте колоду карт Таро на столі (повна колода для тих, хто трохи знає Таро, тільки
Старші Аркани - для початківців). Замість Таро можна використовувати інший набір карт,
наприклад, карти Діксіт (Dixit) цілком підійдуть.

Розділіть Гравців на групи: за Пантеонами, за Гільдіями або за групами, в яких вони підуть
до міста. Поставте кожну групу в коло.

Кожен Гравець бере одну картку, яка найбільше йому “відгукується”. Не обов'язково, щоб
вони вміли читати значення та інтерпретації карт.

Завдання кожного Гравця полягає в тому, щоб скласти та розповісти історію, яка розширює
історію, написану на його Картці Персонажа, і в якій його Персонаж брав участь у
(будь-якій) історичній події. Формат розповіді відкритий, але він повинен відповісти на такі
запитання:

- Що це була за подія?
- Що вони зробили?
- Чи вплинули вони на хід історії?
- Яких друзів чи ворогів вони знайшли?

Дайте Гравцям приблизно 2 хвилини, щоб подумати над історіями, а потім до 2 хвилин
кожному Гравцеві, щоб розповісти свою історію.

Цю Майстерню можна поєднати з ЧИТАННЯМ ТАРО. У цьому випадку кожен гравець бере
2 карти на початку обох Майстерень, і вони вирішують, яка карта для читання таро, а яка -
для оповідання.

ВПЛИВ І ЦІЛЬ

Мотивуйте Гравців глибше задуматися про своїх Персонажів, додати особистого штриху в
заздалегідь написані історії.

Рекомендовано для Гравців, які хочуть більше зануритися у своїх Персонажів.

Майстерня покращує рольовий досвід Гри.
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МАЙСТЕРНЯ

КОЛО АСОЦІАЦІЙ

ПОЗИЦІЯ

БРИФІНГ, після розподілу Персонажів

ТРИВАЛІСТЬ

10 хвилин

ПІДГОТОВКА

матеріали не потрібні

ІНСТРУКЦІЯ

Розділіть Гравців на групи: за Пантеонами, за Гільдіями або за групами, в яких вони підуть
до міста. Поставте кожну групу в коло.

Нагадайте Гравцям, що тепер вони повинні думати як їхні Персонажі.

Один із Гравців говорить слово. Наступний Гравець за годинниковою стрілкою каже слово,
яке пов’язане (схоже чи асоціюється) з останнім сказаним словом. І так далі за
годинниковою стрілкою.

Заохочуйте Гравців бути швидкими та голосними. Це нормально, якщо групи змагаються,
хто є більш голосним у кімнаті.

Цю вправу можна виконувати 1-3 рази. Ви можете змінити групи або залишити їх
незмінними.

Можливі варіанти: у наступних заходах, якщо їм це здається легким, попросіть Гравців
назвати слова, протилежні останньому сказаному слову (з точки зору їхніх Персонажів).

ВПЛИВ І ЦІЛЬ

Мотивуйте Гравців глибше замислитись про своїх Персонажів, спробувати вгадати, як їхні
Персонажі думають, які слова, цінності та ідеї важливі для їхніх Персонажів.

Це легка вправа, рекомендована для всіх типів гравців.

Майстерня покращує рольовий досвід Гри.
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МАЙСТЕРНЯ

ЩО ЯКЩО...

ПОЗИЦІЯ

БРИФІНГ, після розподілу Персонажів

ТРИВАЛІСТЬ

10 хвилин

ПІДГОТОВКА

матеріали не потрібні

ІНСТРУКЦІЯ

Розділіть Гравців на групи: за Пантеонами, за Гільдіями або за групами, в яких вони підуть
до міста. Попросіть кожну групу встати або сісти в коло.

Нагадайте Гравцям, що тепер вони повинні думати як їхні Персонажі.

Один із Гравців ставить запитання, яке починається зі слів «Що, якщо…»

Наступний Гравець за годинниковою стрілкою відповідає на це запитання, починаючи з
«Тоді…»

Будь-які запитання та відповіді вітаються, Гравці можуть бути креативними, кумедними,
серйозними чи жартівливими.

Потім Гравці, які дали відповіді, задають таке ж запитання, а наступні Гравці за
годинниковою стрілкою дають на нього відповідь. Продовжуйте, допоки всі Гравці не
висловляться.

ВПЛИВ І ЦІЛЬ

Мотивуйте Гравців глибше замислитись про своїх Персонажів, намагаючись думати з точки
зору Персонажа.

Це легка вправа, рекомендована для всіх типів гравців.

Майстерня покращує філософський досвід Гри.
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МАЙСТЕРНЯ

ДЕСЯТЬ ВИКОРИСТАНЬ

ПОЗИЦІЯ

БРИФІНГ, до або після розподілу Персонажів

ТРИВАЛІСТЬ

15 хвилин

ПІДГОТОВКА

простий предмет з кімнати

ІНСТРУКЦІЯ

Зберіть усіх Гравців в одне велике коло.

Візьміть і покажіть простий предмет Гравцям. Це може бути що завгодно: ручка, кулька,
аркуш паперу. Нічого надзвичайного.

Запитайте, хто хотів би почати. Якщо ніхто не зголосився, ви починаєте як Фасилітатор.

Завдання кожного Гравця - взяти предмет, після чого театрально і без слів показати, що це
за предмет - це має бути щось інше, ніж оригінальний предмет!

Продовжуйте так за годинниковою стрілкою, допоки всі не візьмуть участь.

ВПЛИВ І ЦІЛЬ

Підготуйте Гравців до творчого мислення та пошуку різних застосувань та інтерпретацій
звичайних щоденних речей, які вони пізніше знайдуть у місті.

Це легка вправа, рекомендована для всіх типів гравців.

Майстерня покращує філософський досвід Гри.
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МАЙСТЕРНЯ

СЕРЕДНЬОВІЧНИЙ РОЗУМ

ПОЗИЦІЯ

БРИФІНГ, до або після розподілу Персонажів

ТРИВАЛІСТЬ

15 хвилин

ПІДГОТОВКА

матеріали не потрібні

ІНСТРУКЦІЯ

Зберіть усіх Гравців в одне велике коло.

Запитайте, хто хотів би почати. Якщо ніхто не зголосився, ви починаєте як Фасилітатор.

Перший Гравець думає про предмет, типовий для сучасного періоду Європи, і шепоче
назву цього предмета на вухо Гравця, який стоїть поруч.

Наступний Гравець має описати вголос (усі повинні почути) цей об’єкт, але
використовуючи ТІЛЬКИ слова, ідеї та образи, доступні людям із СЕРЕДНЬОВІЧНИХ часів
(наприклад: автомобіль – це карета, що їде без коней).

Інші Гравці повинні відгадати предмет (вимовити його вголос).

Перший Гравець, який правильно вгадає, говорить наступне слово Гравцям, які стоять
поруч з ним.

Продовжуйте декілька раундів.

ВПЛИВ І ЦІЛЬ

Підготуйте Гравців до того, щоби творчо мислити та уявляти перспективу людей (богів,
божеств), які жили в цьому світі протягом багатьох століть.

Це легка вправа, рекомендована для всіх типів гравців.

Майстерня покращує філософський досвід Гри.
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МАЙСТЕРНЯ

АМУЛЕТИ

ПОЗИЦІЯ

БРИФІНГ, після розподілу Персонажів

ТРИВАЛІСТЬ

30 хвилин

ПІДГОТОВКА

● Основа: дерев’яні, картонні або пластикові циліндри з отворами для ниток
● Фарби або фломастери для фарбування основ
● Нитки для підвішування амулетів
● Клей
● Додаткові матеріали: пір'я, зуби, палички, нитки тощо
● Довідковий матеріал (інформація про зображення пантеонів, богів)

ІНСТРУКЦІЯ

Гравцям дають матеріали для створення амулетів, які представляють їх бога. Їм пропонують
зрозуміти, як найкраще представляти свого бога. Це може відбуватись шляхом власного
дослідження чи вивчення наданих матеріалів. Їм також рекомендується включити якийсь
елемент, який символізує їхню Гільдію та Пантеон.

Потім ці амулети можна використовувати як об’єкт, який прив’язує Гравців до їхніх
Персонажів. Таким чином вони можуть бути чудовим інструментом як для брифінгу, так і
для підбивання підсумків (дебрифінгу).

Якщо потрібен більш швидкий варіант, ви можете заздалегідь підготувати амулети для
кожного бога.

ВПЛИВ І ЦІЛЬ

Майстерня підсилить рольовий аспект гри. Це повинно надати Гравцям змогу у доступній
формі дізнатися про свого бога, а також допомогти їм зануритись у Персонажа.

Рекомендовано для груп, які мають більше часу та бажають більше зануритися, або
складаються з людей, яким важко вжитись у роль свого Персонажа.
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МАЙСТЕРНЯ

БЕЗПЕЧНА ПІДГОТОВКА

ПОЗИЦІЯ

БРИФІНГ, до або після розподілу Персонажів

ТРИВАЛІСТЬ

15 хвилин

ПІДГОТОВКА

матеріали не потрібні

ІНСТРУКЦІЯ

1) Особиста безпека

Ця гра передбачає вихід за межі зони комфорту, але важливо розуміти, що є цілком
нормальним зробити перерву або відійти від ситуації, яка викликає у дискомфорт. Якщо ви
хочете зробити перерву, Фасилітатор (або спеціальна особа, що дбає про безпеку) завжди
повинні бути доступними. Гарним прикладом речення, яке можна використати, щоб
відійти, може бути щось на кшталт «Ці дурні смертні втомлюють мене, мені потрібна
перерва». Імпровізуйте коротку сценку, Фасилітатор покаже її, або принаймні нехай
повторять це речення.

2) Міжгрупова безпека

Щоб визначити, наскільки комфортно гравцям висловлюватись на певні теми,
інтенсивність гри або наскільки далеко вони готові вийти за межі зони комфорту, нехай
вони відповідають на ці запитання, розташовуючись на уявній чи позначеній стрічкою вісі,
де кінці представляють крайнощі спектру. Цю вправу слід виконувати в межах групи, з
якою Гравці будуть ходити у місті.

3) Взаємодія з не-гравцями:

Завершіть поясненням того, що інші люди не знатимуть, що Гравці відіграють роль. Гра
розроблена так, щоби не потребувати руйнування цієї межі, адже боги наразі не мають
своїх сил і тому здаються якомога більш звичайними для сторонніх. Боги повинні
намагатися максимально влитися в суспільство і не турбувати смертних, які не є частиною
цієї гри.

ВПЛИВ І ЦІЛЬ

Створення безпечного простору для рольової гри серед гравців, а також забезпечення їх
узгодженості та не турбування не-гравців у місті. Це також допомагає гравцям дізнатися
межі та бажання один одного щодо цієї гри.

Рекомендовано для груп, яким подобається зосереджуватися на своєму психічному
здоров’ї та соціальних контактах.
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МАЙСТЕРНЯ

КЛУБОК ПРЯЖІ

ПОЗИЦІЯ

БРИФІНГ, після розподілу Персонажів

ТРИВАЛІСТЬ

20 хвилин

ПІДГОТОВКА

Найкраще підходить клубок пряжі (1 на Пантеон, максимум 6), оскільки він дозволяє
візуалізувати взаємовідносини.

Як альтернативу ви можете також використовувати жетон для кожної групи: однаковий для
всіх (максимум 6) або унікальний для кожних Гільдії та Пантеону, представлених у грі
(максимум 11).

ІНСТРУКЦІЯ

Коли Персонажі розподілені, настав час богам зустрітися і згадати свої зв’язки та стосунки,
які існували у минулі епохи.

Спочатку зберіть богів у групи відповідно до їхніх родин (Пантеони). Викличте кожен з
Пантеонів, а коли вони підійдуть, направте їх у відповідне місце, видавши кожній групі по
одному клубку ниток.

Боги повинні спочатку представитися одне одному. Потім перший бог тримає кінець нитки
і кидає клубок до іншого, з яким хоче встановити зв’язок. Вони повинні використовувати
своїх Персонажів для натхнення. Гравці можуть запропонувати позитивний, веселий,
негативний (або будь-який інший) тип стосунків, які хочуть створити, і коротко обговорити
деталі. Цю дію повторюють, допоки всі боги в групі не будуть пов’язані щонайменше з
одним іншим богом.

Після цього повторіть ту ж вправу, але вже серед колег (Гільдії).

Кожна з двох сесій має тривати від 5 до 13 хвилин, залежно від того, наскільки залучені
гравці, і чи бажаєте ви додати конкретні питання, над якими вони мають подумати.

ВПЛИВ І ЦІЛЬ

Поглиблення стосунків персонажів, занурення людей в історію, мотивування до сміливості
у рольовій грі, а також надання контенту для рольової гри, що робить її більш веселою та
захопливою.

Майстерня покращує рольовий досвід Гри.
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ДЯКУЄМО

ЗА ОРГАНІЗАЦІЮ ГРИ

СПОДІВАЄМОСЯ, ВАМ СПОДОБАВСЯ ПРОЦЕС

І ВИ ВІДКРИЛИ ЩОСЬ НЕСПОДІВАНЕ
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ВАРІАНТИ

РЕЖИМ ФЕСТИВАЛЮ

Ви можете запустити “фестивальну” версію гри “Забуті Боги” під час зовнішньої події, як-от
конгресу чи конференції.

Роздрукуйте документ “ЗАБУТІ БОГИ - ФЕСТИВАЛЬНИЙ РЕЖИМ”: 2-сторонній, кольоровий,
на твердому папері, формат А5 або А4.

завантажити його з

www.nausika.eu/forgottengods

Розвісьте картки в зоні фестивалю.

Люди, які їх забрали, можуть прочитати картку та виконати індивідуальний квест, а потім
завантажити її в соціальні мережі з хештегом #ForgottenGodsLarp.

Якщо вони це зроблять, вони отримають невелике заохочення - наклейку, цукерку або і те,
і інше (ви повинні це підготувати).

Вас як організатора має бути легко знайти на місці. Перевірте онлайн-контент, видайте
нагороди та поговоріть більше про гру.
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Шановний той, хто знайшов цю картку!

Ви бог зі стародавньої міфології, який живе в
сучасному світі.

Ви дали клятву не використовувати свої божественні
сили і ховаєтеся серед людей.

Як бог ви можете бути будь-якої статі, будь-якого віку
та надавати перевагу будь-якому стилю одягу - саме
так, як ви виглядаєте сьогодні.

Прочитайте свою історію на звороті цієї сторінки та
виконайте такий квест:

ЗНАКИ ПОКЛОНІННЯ - ПЕРСОНАЛЬНИЙ КВЕСТ

Знайдіть докази того, що вам досі поклоняються в цьому місті. Прогуляйтеся, шукайте

знаки, проявляйте креативність. Різні форми та символи, які люди використовують у

повсякденному житті, походять з давніх часів… Різні історії сучасних людей відображають

давні пригоди міфічних богів та героїв…

Зробіть хорошу фотографію або коротке відео, створіть мем чи смішний коментар.

Опублікуйте це в будь-якій соціальній мережі з хештегом #ForgottenGodsLarp. Потім

знайдіть людину, яка проводить гру “Забуті Боги” тут, і покажіть їй свій допис. Вона дасть

вам невеликий приз та розповість більше про гру. Також ви можете зустріти там інших

богів!

ЗАБУТІ БОГИ

Хочете дізнатися більше про Клятву та майбутнє стародавніх

богів? Існує рольова міська гра з великим сюжетом, ви щойно

знайшли одну картку фестивальної версії з простим квестом.

Більше інформації тут:

www.nausika.eu/forgottengods

Забуті Боги | Інструкція | © Nausika, Erea & Selkie, 2024 | с. 30

https://www.facebook.com/hashtag/ForgottenGodsLarp/
http://www.nausika.eu/forgottengods

